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1 Wolne Oprogramowanie
1.1 Czym jest?

Wolne oprogramowanie to kwestia wolnosci, nie ceny.
By zrozumieC te koncepcje, powinniSmy mysleC o
wolnosSci stowa, a nie darmowym piwie

(angielskie free znaczy najczesciej wolny, swobodny,
ale moze tez oznacza¢ darmowy).
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Wolne oprogramowanie odnosi sie do prawa
uzytkownikdw do swobodnego uruchamiania,
kopiowania, rozpowszechniania, analizowania, zmian i
ulepszania programow.

Doktadniej, mowimy o czterech rodzajach wolnosSci
uzytkownikow programu:



wolnoSC uruchamiania programu, w dowolnhym celu
(wolnos¢ 0),

wolnoSC analizowania, jak program dziata, i
dostosowywania go do swoich potrzeb (wolnosc
1). Warunkiem koniecznym jest tu dostep do
kodu zrodtowego.

woIlnoSC rozpowszechniania kopii, byScie mogli
pomoc sgsiadom (wolnosc 2)

wolnoSC udoskonalania programu i publicznego
rozpowszechniania wtasnych ulepszen, dziekKi
czemu moze z nich skorzystaC cata spotecznosC
(wolnos¢ 3). Warunkiem koniecznym jest tu
dostep do kodu zrodtowego.
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1.2 LinuXx

W 1991 r. Linus Torvalds, student Uniwersytetu w
Helsinkach, korzystajgc z systemu Minix jako wzorca,
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pochodzi od Linux Is Not UniX).
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W 1991 r. Linus Torvalds, student Uniwersytetu w
Helsinkach, korzystajgc z systemu Minix jako wzorca,
stworzyt jadro systemu operacyjnego Linux (nazwa
pochodzi od Linux Is Not UniX).

Tego wifasSnie brakowato w systemie GNU!

Potgczenie jgdra Linuksa z istniejacymi aplikacjami
GNU dato system GNU/Linux i zapoczatkowato jego
burzliwy rozwdgj, ktory stat sie symbolem i fenomenem
wolnego oprogramowania.

Do rozwoju tego przyczynita sie eksplozja internetu w
latach 1993-1994.



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Systemy operacyjne: Linux, FreeBSD, OpenBSD,
NetBSD, GNU/Hurd



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Jezyki: GNU C/C++, Perl, Python, TCL



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Edytory: Vi, Emacs, XEmacs



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Systemy okien: The X Window System, XFree86



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Srodowiska graficzne: GNOME, KDE, GNUStep,
XFce



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Przegladarki: Mozilla, Galeon



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Aplikacje: ABIWord, GIMP, Gnuplot, Octave



1.3 Najbardziej znane programy WO (FOSS)

e Pakiety biurowe: OpenOffice, KOffice



e Oprogramowanie serwerowe:. Apache, Samba,
PHP, MySQL, PostgerSQL



e Oprogramowanie serwerowe: Apache, Samba,

PHP, MySQL, PostgerSQL
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3 OpenOffice

Ten program (http://www.openoffice.org/) to
rozbudowany pakiet biurowy, ktory daje mozliwosC
przygotowania prezentacji, ale o tym nie dzisiaj. Te
mozliwosSC zostawiam do indywidualnego testowania.


http://www.miwie.org/presentations/presentations.html
http://www.openoffice.org/

4 PDF i1 IATEX
4.1 Dlaczego?

e PDF (Portable Document Format) jest
rzeczywiscie przenosSny i mozna go pokazacC na
roznych platformach
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4 PDF i IATEX

4.1 Dlaczego?

e PDF wyglada wszedzie tak samo, nie ma
problemu kompatybilnosci



e tatwo wigczyC grafike zarowno rastrowg jak i
wektorowag



e PDF jest znacznie mniejszy niz typowa
prezentacja PowerPointa; tatwo przestac, tatwo
przechowal, mozna umiesciC w witrynie WWW



e tatwo wigczyC grafike zarowno rastrowg jak i
wektorowag

e PDF jest znacznie mniejszy niz typowa
prezentacja PowerPointa; tatwo przestac, tatwo
przechowal, mozna umiesciC w witrynie WWW

e PDF tatwo wydrukowac



4.2 Co potrzebujemy?

e Linux


http://texpower.sourceforge.net/
http://www.miwie.org/presentations/
http://www.xfig.org/
http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html
http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html
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4.2 Co potrzebujemy?

e Edytor, np. Emacs + AUCTEX+ RefTEX
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4.2 Co potrzebujemy?

o Xfig (http://www.xfig.org/)


http://texpower.sourceforge.net/
http://www.miwie.org/presentations/
http://www.xfig.org/
http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html
http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html

4.2 Co potrzebujemy?

e cPiX (http:
//mathcs.holycross.edu/ ahwang/current/ePiX.html)


http://texpower.sourceforge.net/
http://www.miwie.org/presentations/
http://www.xfig.org/
http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html
http://mathcs.holycross.edu/~ahwang/current/ePiX.html

4.3 Jak to zrobicC?
4.3.1 Czytamy dokumentacje

http://www.latex-project.org/
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/info/beginlatex/
beginlatex.ad.pdf
http://www.tex.ac.uk/tex—archive/info/latex4wp/
latex4wp.pdf
http://texpower.sourceforge.net/doc/fulldemo.pdf
http://www.sapijaszko.net/pedeefy.pdf


http://www.latex-project.org/
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/info/beginlatex/beginlatex.a4.pdf
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/info/beginlatex/beginlatex.a4.pdf
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/info/latex4wp/latex4wp.pdf
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/info/latex4wp/latex4wp.pdf
http://texpower.sourceforge.net/doc/fulldemo.pdf
http://www.sapijaszko.net/pedeefy.pdf

4.4 Probujemy sami
4.4.1 Tekst za mgta

Tekst zrodtowy:

\liststepwisex*{J
\begin{stepitemize}
\item Jeden

\item Dwa

\item Trzy
\end{stepitemize}

}



Wynik:

e Jeden



Wynik:

e Dwa



Wynik:

o Irzy



4.4.2 Zmieniajacy sie tekst

Tekst zrodtowy:

\stepwisex*x{Y
\steponce{Jeden}
\steponce{Dwa}t
\steponce{Trzy}

+
Wynik:

Jeden
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+
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4.4.4 \Wzory matematyczne

Jak by to zrobi€ w PowerPoint?

3] (5’3227;+1 \/M )2 (32 —

= [HSPW — 2+ {/p(i) —

(1)



4.4.4 \Wzory matematyczne

Jak by to zrobi€ w PowerPoint?

A i Va@ i — 1)
i,i+1 "
;([%P{)/p(i)_Q—Ff/p(i)—l (1)

W IATEXu wyglada to tak:

\begin{equation}
\sum_{i=1}"{\left[\frac{n}t{2}\right]}
\binom{x_{i,i+1} " {i"{2}}}{\left [\frac{i+3}{3}\right]]
\frac{\sqrt{\mu(i) “{\frac{3}{2}33(G"{2}-1)}}
{\sart [3]{\rho(i)-2}+\sqrt [3]{\rho(i)-1}}
\end{equation}



Albo to~

(2)



Albo to~

W IATEXU robi sig to tak:

\begin{equation}
\cfrac{1}t{\sqrt{2}++\cfrac{1{\sqrt{3} +\cfrac{1}

{\sqrt{4}++\cfrac{1}{\cdots}}}}
\end{equation}

(2)



Wzory mozemy budowal stopniowo



Wzory mozemy budowal stopniowo



Wzory mozemy budowal stopniowo
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Wzory mozemy budowal stopniowo

o) — ()

. t
1 .
_ - (0)
h; /0 YV (7)d7 CU
N g s )
+ (—_) Z/ an(Tl)/ Vnk(TQ)dTQ dm Ck
h 7 o 0
Zaznaczajac istotne elementy.

Bardzie) skomplikowane przyktady patrz:
http://texpower.sourceforge.net/doc/fulldemo.pdf


http://texpower.sourceforge.net/doc/fulldemo.pdf

4.4.5 Grafika — kwazi-animacje

Przygotowujemy sekwencje rysunkow jednym z
programow graficznych, np. Xfig lub ePiX. W tym
przypadku byt to ePiX, ktdry pozwala na poprawne

matematycznie rzutowanie obiektow trojwymiarowych
na ptaszczyzne ekranu.



Polaryzator ustawiony pionowo przepuszcza Swiatto
Spolaryzowane pionowo.
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Polaryzator ustawiony poziomo zatrzymuje Swiatto
Spolaryzowane pionowo.



Polaryzator ustawiony ukosSnie przepuszcza Swiatto
spolaryzowane ukosSnie. Skad sie wzieto Swiatto
spolaryzowane ukosnie?
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Pada Swiatto spolaryzowane ukosSnie, polaryzator
ustawiony pionowo przepuszcza Swiatto spolaryzowane
PIONOWO.
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Polaryzacja ukoSna jest superpozycja polaryzacji
pionowej I poziomej. Polaryzator przepuszcza tylko
skfadowg pionowa!



4.4.6 Geomeria na sferze

Rysunek 1: Przyktad sphere.xp z ePiXa. Takich
rysunkow nie da sie zrobiC ,,recznie’l



4.4.7 Uruchamiamy aplikacje zewnetrzna
RSA demo
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4.4.7 Uruchamiamy aplikacje zewnetrzna

RSA demo
Xfig

No to wszystko mozemy zrobicC!



Pliki zrodtowe tej prezentacji mozna znalez¢€ pod
adresem:
http://zon8.physd.amu.edu.pl/ "tanas/lecture.html
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Pliki zrodtowe tej prezentacji mozna znalez¢€ pod
adresem:
http://zon8.physd.amu.edu.pl/ "tanas/lecture.html

Powodzenia!
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